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Predgovor

Na podrocju igre, arhitekture in oblikovanja prostorov, ki bi bili namenjeni procesom igre in t. i.
samoizobraZevanju otrok, je precej malo literature, tako v tujem kot v slovenskem jeziku.

Igra je nacin odrascanja v prostoru, kjer se vzpostavljajo relacije med posamezniki in utrjuje
vez med posameznikom in prostorom kot takim. Igra omogoca odkrivanje lastne identitete in
lastnih sposobnosti v odnosu do posameznikov, druzbenih skupin in seveda tudi do prostora.
Prostor igre doloc¢a posameznika in njegov Cut za prezivetje. Dobra igra je tista igra, ki omogoca
spontanost razmisljanja in ponuja posamezniku lastno ali skupno izrazanje pripadnosti skupini.
Kot pri vsakem znanstvenem vprasanju se tudi tu pojavi problematika robnih pogojev. Prostor
igre je tipicen problemski sklop, kjer je rob $e kako pomemben. Ravno ob stiku dveh elementoy,
ki sta v razli¢nih agregatnih stanjih, se igra razvije v svoje spontane dinami¢ne vzorce. Preprosto
povedano, na mejnih robovih se moznost kaoti¢nega ustvarjalnega niza v igri okrepi in jasno
izrazi. Posameznik hipno razvija relacije med elementi in tudi drugimi posamezniki v skupini.
Dojemanje prostora se zac¢ne v otrostvu, v druzini in v druzbi. Fenotip temelji na okolici, na igri
in igranju vlog. Igralo je temelj spoznavanja sebe, igralo je medij izrazanja otroske domisljije in
prepricanj, igralo je eksperiment zivljenja. Oblikovanje prostorskega didakti¢cnega vzorcaima dva
poudarka; igra kot socialni, psiholoski dogodek in gibanje kot motorika telesa, krepitev telesne
kondicije in obc¢utka za prostor. U¢enje je lahko formalno ali neformalno, vedno je usmerjeno v
izboljsanje zmoznosti, usmerjeno v Siritev obzorja ali poglobitev spoznanja o ne¢em. Nedvomno
pristevamo k igri in gibanju Se ostale dejavnike, ki jih v monografiji le omenjamo, tematsko jih
zaokroZuje izbrana literatura.

Izhodiscna teza je postavljena kot vprasanje z delno podanim odgovorom. Ali bi razvoj igral, na
osnovi zakonitosti oblikovanja prostora v arhitekturi, povecal vrednost oblikovanemu elementu
in povecal prepoznavnost izvorne oblike? Drugi del teze se naslanja na sporocilnost oblike
in prostorske vzgoje prek oblike. Igralo, ki je prostorsko abstraktno, vsebuje SirSo uporabno
vrednost kot igralo, kjer so vsi elementi kon¢nih oblik. Mozna je tudi taka definicija: Oblika igrace,
ki zavzema indiferentno stanje in je hkrati modularnih oblik ter omogoca sestave v sistemu,
vodi do razvoja logike razumevanja celote prostora. Vecja kot je oblikovna dokon¢nost igrace,
manjse je njeno edukativno, didakti¢no vplivno obmocgje.

Tezi vkljucujeta vecje Stevilo dejavnikov, ki jih metodolosko delimo na: arhitekturne
(teorija oblike), regulativne (zakonska dolocila), ekonomi¢ne (razvoj proizvodnega procesa,
standardizacija, algoritmi kvalitete), ekonomske (racionalna izvedljivost, primeri iz prakse) ter
tudi filozofske.

Abstraktnost igrala je opazna pri zasnovi igral za najmanjse, ki potrebujejo karseda preproste
vplive iz okolja, saj si postavljajo lasten prostorski nabor.

Teorija oblike zajema najsplosnejse algebrajske predpostavke: tocko, linijo in ploskev. S
kombinacijo in sistemsko predstavitvijo je nastala matrika kombinacij in moznih rezultatov.
Z matriko kombinacij ugotavljamo ustreznost posameznih sestavov in prilagodljivost
ob zdruzevanju elementov v nize, ki so bodisi kontingencni bodisi zavedni (odnos med
integrativnimi in institucionalnimi procesi). Integrativnost predstavlja dopolnjevanje,
prilagajanje in razumevanje; institucionalni procesi zajemajo rutino, vzorcenje, procedure. Na
tem nivoju je tematika odprta in splosna, uporabna vrednost je posredna in abstraktna. Nivo
matrike kaze logiko in geometrijo osnovnih likov, trikotnik, kvadrat in krog. Osnovna matrika
sluzi kot osnovno didakti¢no orodje pri osves¢anju otrok. V nadaljevanju smo matriki dodali
nove dolocilnike: uporabnik (merilo, antropometri¢ne mere), modul (sestavljivost, ponovljivost,
enota) in vplivno obmoc¢je (element in minimalno delovno obmocje, sestav in Stevilo
uporabnikov). Uporabnik kot merilo je povzet po literaturi, v primeru igral so to otroci od 2.
do 10. leta ter njihovi vzgojitelji. Novost pri opredelitvi merila je velikostni razred elementoyv,
ki izhaja iz trenutno veljavne razdelitve otrok na starostna obdobja v vzgojno varstvenih



zavodih (I, Il, Ill). Velikostni razred doloca izbor visin sestava, obliko in kompleksnost, visja kot
je starost, vec je elementov v sestavu in vedja je zahtevnost uporabe. Pomemben je rezultat, ki
temelji na opazanjih igre na igris¢ih vrtcev in na razgovorih z vzgojitelji. Opazanja in razgovori
so pokazali, da je otroku najzanimivejsa tista igraca, kjer je mozno odigrati vecje Stevilo vlog.
Povedano drugace, otrok se igra s tistim predmetom, ki mu v danem trenutku sluzi kot orodje za
oblikovanje, naslednji¢ pa sluzi kot jasno opredeljen element, recimo avtomobil. S tem je drugi
del teze podprt.

Kombinacija planarne geometrije z zvra¢anjem ravnin, vrtenjem in zrcaljenjem predstavlja
naslednjo stopnjo obdelave vhodnih podatkov. Sestav tako ni vec le ploskovna kompozicija,
temvec¢ postane prostorska oblika elementa. Prostorska kompozicija, modularno sestavljena,
predstavlja kon¢no likovno, staticno shemo, ki jo v aplikativnem delu naloge predstavim s
tehnic¢nimi risbami in nacrti. Teorija postane oprijemljiva in uporabna v praksi.

Ob teoretskem okvirju igre, igral in prostorov s kolegico oriseva trenutno veljavne in vpeljane
normative, ki veljajo v nasem prostoru. Predstavitev dejavnikov ni suhoparno navajanje ¢lenov
in odstavkov pravilnikov in zakonov, temvec predstavlja nov korak pri tolmacenju - z grafiko,
shemami in analiti¢no risbo. Prostorska predstavitev uredb in smernic omogoca jasnejso in
preglednejSo predstavitev. S tovrstno predstavitvijo, se odpira novo podro¢je delovanja, v obliki
predelave ostalih zakonskih dolo¢il. Ni odve¢ omemba, da ima to poglavje SirSo uporabno
vrednost v stroki in tudi v lai¢ni javnosti. Ekonomija je razvila novo besedo za tovrstno dejavnost:
opolnomocenje druzbe. Opolnomocenje je termin, ki izhaja iz angleske besede empower.
Empowerment je 3irSe uporabljana tehnika pri menedzerjih, ki se ukvarjajo s ¢loveskimi viri.
Druzba, ki razume lastne zakonitosti in jih zna uporabljati, je razvojno naravnana druzba, ki je
pripravljena sprejeti nove izzive.

Pot med linijo nekega lika in drogom v realnosti je dolga in za seboj potegne izbiro materiala,
reSevanje detajla, proizvodnjo, tehnologijo postavitve, uporabo in vzdrzevanje. Med teorijo in
izvedbo je nekaj stopenj razvoja, zacasni preskok alogoritemskih korakov je mozen, dolgoro¢no
pa ne pripomore h kvaliteti in posledi¢no trajni uspesnosti proizvoda. Ob vprasanju, kaj je dobro
izhodisce, ne gre pozabiti dejstva, da arhitektura ni izmisljanje trenda, niti ni t. i. trendseterska
dejavnost, to je domena modnega oblikovanja oblacil. Arhitektura je vsebina in ni lupina.
Snovanje prostorskih novitet, obnov, razvoja novih oblik temelji na izku3nji, viziji in znanju.
Izkusnje preteklosti so v tej raziskavi abstraktne, postale so geometri¢ne zakonitosti in razmerja
med elementi. Prva pot je AAR, after action review — model ima ve¢ razvojnih faz, ki so namenjene
odkrivanju anomalij, Sibkih ¢lenov in proizvodnih operativnih ozin. Druga pot je nacelo: nobena
odlocitev ni dokon¢na, je le odraz trenutnega in delno pragmati¢nega razumevanja stanja.
Prvo vodilo pri zasnovi igrala je izbira izhodisca - druZinsko okolje, ki predstavlja varnost,
obmo¢je, namenjeno poskusom, brez kazni, hkrati prostorsko omejeno in kontrolirano. Igralo
mora slediti tem pogojem tako, da jih preslika v obliko, sestav in nacin uporabe. Evolucijski
pristop v arhitekturnem razmisljanju predstavlja trezno pot do uspednega in usklajenega
razvoja. Pojavnost oblike je preverljiva, sprejemljiva in ekonomicna v konstantnih razmerah.
Igrala iz naravnih materialov, ki so Zivi in jih le deloma preoblikujemo med rastjo, nimajo kon¢no
dolocene oblike, imajo le podano smer in Zeleno obliko. Abstraktnost je popolna in tako igralo
je oblikovano v okviru evolutivnega razvoja. Preplet vej grma tvori razli¢ne oblike zatocisca,
zaslona ali jadra, vlogo in funkcijo dobi 3ele z otrosko igro.

Avtorja,
Ljubljana 2010






Recenzija doc. dr. Darija Skubic

Pri¢ujoca monografija je pionirsko delo te vrste na Slovenskem. Avtorja sta prepoznala prostor
kot jezik, ki je tako kot drugi jeziki sestavni element oblikovanja misli. Branje prostorskega jezika
vklju¢uje vsa Cutila, tj. oddaljene (odi, usesa, nos) in takojsnje receptorje okolja (koZza, membrane
in misice). Zaznavanje prostora je subjektivno in holisti¢no, tj. taktilno, vizualno, z vonjem in
kinesteti¢no. Spreminja se skozi razli¢cne faze Zivljenja. Predsolski otroci kazejo prirojeno in
izjemno visoko raven zaznavne obcutljivosti v odnosu do obkrozajo¢ega okolja. Njihovi ¢utilni
receptorji so aktivnejsi kot v kasnejsih Zivljenjskih obdobjih. Prostor je neke vrste tretji vzgojitelj
predsolskih otrok. Avtorja navedena spoznanja nadgradita s povezovanjem arhitekturnega in
pedagoskega jezika, teoretska razpravljanja podkrepita s primeri, kar je za bralca $e posebej
dragoceno.

Temeljna spoznanja znanstvene monografije so naslednja:

- igra je nacin odras¢anja v prostoru, kjer se vzpostavljajo relacije med posamezniki in utrjuje
vez med posameznikom in prostorom kot takim. Omogoca odkrivanje lastne identitete in
lastnih sposobnosti v odnosu do posameznikov, druzbenih skupin in seveda tudi do prostora;

- prostor igre doloc¢a posameznika in njegov ¢ut za preZivetje. Dobra igra je tista igra, ki omogoca
spontanost razmisljanja in ponuja posamezniku lastno ali skupno izrazanje pripadnosti skupini;
- oblika igrace, ki zavzema indiferentno stanje in je hkrati modularnih oblik ter omogoca sestave
v sistemu, vodi do razvoja logike razumevanja celote prostora. Vecja kot je oblikovna dokon¢nost
igrace, manjse je njeno didakti¢no vplivno obmogje;

- prvo vodilo pri zasnovi igrala je izbira izhodisc¢a - druzinsko okolje, ki predstavlja varnost,
obmoc¢je namenjeno poskusom brez kazni, prostorsko omejeno in kontrolirano. Igralo mora
slediti tem pogojem tako, da jih preslika v obliko, sestav in nacin uporabe. Evolucijski pristop
v arhitekturnem razmisljanju predstavlja trezno pot do uspesnega in usklajenega razvoja.
Pojavnost oblike je preverljiva, sprejemljiva in ekonomicna v konstantnih razmerah;

- igrala iz naravnih materialov, ki so Zivi in jih le deloma preoblikujemo med rastjo, nimajo
kon¢no dolocene oblike, imajo le podano smer in Zeleno obliko. Abstraktnost je popolna in
tako igralo je oblikovano v okviru evolutivnega razvoja. Preplet vej grma tvori razli¢ne oblike

zatocisca, zaslona ali jadra, vlogo in funkcijo dobi $ele z otrosko igro.






Recenzija prof. dr. Borut Juvanec

Pri¢ujo¢a monografija je dobra knjiga. Monografija s svojo vsebino odpira, razsvetljuje in odstrira
podrogje oblikovanja prostora za igro.

Ob pregledu ustreznih virov je jasno, da na podro¢ju igre ni napisanih veliko knjig, $e posebno
ne s podro¢ja arhitekturne problematike. Knjiga ni le priro¢nik na temo igre in nacrtovanja igris¢,
ob pregledu resitev v svetu jih analizira, o njih razmislja in predlaga resitve.

Avtorja sta sistemati¢no, kriticno in celovito razvila problematiko igre in njenega vpliva na
arhitekturne kompozicije v prostoru: najprej povsem teoreti¢no, s primeri in s podanimi
moznostmi.

Zivimo v prostoru, kjer je mnogo vplivov, omejevanje vplivov in selekcija le -teh je v prostoru
igre potrebna - a vendar mora zajemati vzgojne elemente. Prostor in njegove lastnosti najbolje
spoznamo z razmisljanjem, torej takrat, ko smo motivirani in spodbujeni, kar igra nedvomno
je. Avtorja neprisiljeno povezujeta ugotovitve iz arhitekturnega jezika in pedagoskih usmeritev.
Arhitektura je v tem smislu celota in detajl: detajl doloc¢a uporabnost ali kot imenujeta avtorja: je
del Zivljenjskega cikla. Arhitekturni elementi v jasni kompoziciji, temeljec¢i na mrezi omogocajo
smiselne, ekonomicne resitve, ki lahko presegajo okvirje monotonije.

Najbolj zanimivo podrodje igre je ob stiku razli¢nih snovi (tekoce in trdno, tekoce in plinsko) —
podobno je v arhitekturi.

Redko se zgodi, da arhitekt posega po teh vsebinah, redko kot bralec in 3e redkeje kot pisec.
S tega vidika ima vsebina vecji pomen - saj jo pise vec¢ strokovnjakov: dva arhitekta, ena
pedagoginja, ena slikarka in en ekonomist. Avtorja pricujoce knjige sta vse obenem, strokovno
in znanstveno podkovana in osebno predana ter angazirana. In pri tem ni nepomembno, da ne
govorita le na temeljih tujih izku3enj, pa¢ pa predvsem na lastnih. In nista imela otrok 'nekje v
prej$njem stoletju': imata jih zdaj in tukaj. To je vidno v knjigi vsak trenutek in v vsakem detajlu.
Piseta z ljubeznijo, pa ¢eprav jima znanstveni pristop to vcasih omejuje.

Temeljne ugotovitve iz vsebine so:

Igra je nacin odras¢anja v prostoru, kjer se vzpostavljajo odnosi med posamezniki in utrjuje vez
med posameznikom in prostorom kot takim. Igra omogoca odkrivanje lastne identitete in lastnih
sposobnosti v odnosu do sebe, do drugih, dos kupnosti, do razli¢nih druzbenih skupin in seveda
tudi do prostora. Prostor igre dolo¢a posameznika in njegov ¢ut za preZivetje. Dobra igra je tista
igra, ki omogoca razmisljanje in ponuja posamezniku lastno in skupno izraZzanje pripadnosti.

V vsebini odpira knjiga problematiko nacrtovanja prostorov, kjer jezik igre spregovori z vsem
svojim naborom (drznost, raziskovanje, smeh, presernost, veselje, izrazanje idej in zamisli,
ustvarjalnost). Na tem mestu ne gre brez smiselnega nacrtovanja prostora z upostevanjem
celote od notranjih potreb (psiha posameznika, skupine in skupin, psihologija igre, standardi) do
zunanjih pogojev izbrane ali dolo¢ene lokacije. Edukacija je pri tem prisotna vsak trenutek: temu
so podrejene vse dejavnosti, mnogokrat nezavedno - za otroka, za vzgojitelja, za starse. A prav to
je rezultat premisljenega oblikovanja prostora, ki te dejavnosti omogoca in jih vzpodbuja.
Oblika, barva, redosled elementov, detajli in celota, zacetek in konec, vhod z izhodom ali brez
njega so na videz zgolj tehni¢ni elementi: a v rokah pravih strokovnjakov postanejo orodje za
vzgojo, ki te¢e nezavedno in brez muk. Vec: v pravem okolju je delo uzitek. In ¢e pogledamo
otroka, ki ustvarja: resen je in zanj je to predvsem delo. Pomemebn je tudi podatek, da otrok zelo
strogo ocenjuje delo in ga ceni. Za nas je to igra, zanj delo. Tako ga je treba razumeti.

In pri tem ne gre prezreti dejstva, da otroci niso neumni in da razumejo stvari, o katerih starejsi
pred njimi le Sepetajo.

In prav okolje, prostor je tisti element, ki to omogoca.

Zadnja celovita monografija, ki se ukvarja podro¢jem igre je nastala v sedemdesetih letih
prejSnjega stoletja. Nedvomno so se od takrat pojavile nove vsebinske in druge potrebe. Ob
potrebah se vsak dan odpira ve¢ moznosti za izvedbo: dosegljivost materialov, njihova kvaliteta,
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sirina uporabe, izgled in kon¢na obdelava ter ne nazadnje ekonomika. Ob vedno vegji kupni
modi - ne glede na nihanja in recesije - moramo za otroka izbirati le tisto najboljse - kot pravi
Skotski pregovor.

Barva, grafika in likovnost nasploh so pomembnejsi elementi kot smo si sploh kdaj predstavljali.
Omogocajo razvoj in to aktivni razvoj v najobcutljivejSem ¢asu ¢lovekovega Zivljenja, kjer vsak
detajl bistveno vpliva na oblikovanost osebnosti.

Nekdaj so morali otroci nositi v Soli temno sive halje: takrat ni nih¢e niti pomislil na vzgojno
plat - enobravna temna tkanina je bila najdosegljivejsa in zaradi pomanjkanja pralnih sredstev
in seveda pralnih strojev je bilo te cunje najlaze vzdrzevati. Da so bili otroci nesrecni zaradi tega,
da je to negativno vplivalo na njihov razvoj - to so bili le stranski, manj pomembni vzroki, ki na
izbiro niso vplivali. Danes moramo za otroka narediti vse kar je v nasi moci, da se bo razvijal in
razvil v svobodnega ¢loveka z jasno izrazeno osebnostjo, kar je pogoj za socializacijo vsakega
posameznika in kar oblikuje druzbo kot celoto. Druzba je sestav posameznikov in mo¢ druzbe je
tolikSna kot prenese njen najsibkejsi ¢len.

In prav igra je tisti element, ki omogoca razvoj tudi manj nadarjenim, manj razvitim in manj
dojemljivim posameznikom, ki jim moramo omogociti vsaj enake moznosti.

Oblikovanje in grafika pa sta elementa, ki otroku nezavedno priblizujeta elemente edukacije in
mu omogocata razumevati stvari, ki jih sicer ne bi razumel.

Prostor je pomembnejsa rec kot si predstavljamo.

In igra je pomembnejsa kot bi ji pripisali.

Otrok pa je sploh najpomebnejsi. In Ce je za otroka dobro le najboljse, je tako tudi z oblikovanjem
okolja, v katerem Zivi in se razvija.

Knjiga je razdeljena na poglavja, ki se koncajo s 'sklepom’ nekakim povzetkom opisovane
problematike. Ker ni mogoce prevajati vsega, so v tri jezike prevedeni ti sklepi, ki - tako
edukativno kot razvijata avtorja nekatere detajle v knjigi sami - predstavljajo povzetek vse
knjige. Ce jih zdruZimo v enoten tekst, dobimo kratko vsebino knjigo in vse njene poudarke. Tega
avtorja morda nista niti nacrtovala, a je rezultat razmisljanja in sistema, s katerim sta razvijala
problematiko oblikovanja prostora igre. Edukacija torej, ki se je razvila sama vase. Najboljsa
edukacija, potrjena na mestu samem.

Posebej sem vesel, da sta soizdajatelja v okviru Univerze v Ljubljani Pedagoska fakulteta in
Fakulteta za arhitekturo. Sam sem arhitekt in seveda gledam prostor s svojega gledis¢a in s svojim
omejenim znanjem. Mnogokrat nam arhitektom ocitajo enostranskost, mnogokrat upravi¢eno.
Tokrat je to presezeno: kljub temu, da sta oba avtorja arhitekta, je tematika znanstveno obdelana,
a se bere kot zgodba. Vzgojni element, o katerem venomer govorita, je tako uporabljan in
uporabljen najprej pri sebi in $ele potem na drugih. To je posteno. In uspesno izvedeno.

Ob tem ne gre prezreti dejstva, da v knjigi avtorja ne govorita o delu, ampak delata. Sta delala,
pravzaprav. Slikovno gradivo je skrbno izbrano in dodelano s shemami, kar pri nekaterih knjigah
podobne tematike (v arhitekturi, pa tudi v pedagogiki) e kako pogresamo. Skica ni sama sebi
namen, nima umetniskih ambicij in ne vzbuja pozornosti: preprosto dopolnjuje vsebino in
razlaga delovanje ali u¢inek oblikovanja v prostoru.

Imenitna, na roko potegnjena linija izraza vsebino pripovedi in znacaj ¢loveka, ki ve kaj hoce in
ve kaj je treba povedati. Risba pove vec kot tiso¢ besed.

Ampak to je ze vsebina knjige, ki sicer govori o arhitekturi in o edukaciji, pa pove mnogo vec.
Izvrstna knjiga odpira nekatere probleme, ki jih do danes nismo poznali, jih raz¢lenjuje, opisuje
in predlaga resitve za jutri. Morda bo knjigi s tega podro¢ja sledila se kaka taka s psiholoskega
gledisca, z jezikovnega, ki bo vnesla krajevne znacilnosti ali kulturo druzbe, prostora, ¢asa. Sistem
je tako postavljen.



Iz recenzij

prof. dr. Borut Juvanec

Arhitektura je celotain detall: detajl doloCauporabnost all kot imenujeta aviorja: je
del Ziviienjskega ciklia. Arhitektumi elermenti v jasni kormpozicili, temeliedi na mred
omogocajo smiseine, ekonomicne resitve, kilahko presegajo okviie monotonije.
Najbolj zanimivo podrocie igre je ob stiku razlicnih snovi (tekoce in rdno, tekocein
plinsko) — podobno je v arhitekiur,

Redko se zgodi, da arhitekt posega po teh veebinah, redko kot bralec in de redkeje
kot pisec. 5 tega vidika ima vsebina vedji pormen — sgj jo pise ved strokovnjakow:
cva arhitekla, ena pedagoginja, ena slikarka in en ekonomist, Avtoria pricujoce
knjige sta vse cbenem, sirokovne In znanstveno podkovana in osebno predana
ter angaiirana. In pri tem ni nepomembno, da ne govorta le na temeljih tujih
izkuden], pac pa predvsemn na lastnib. In nista imela ofrok ‘nekje v prejinjem
stoledju’; imata jih zdaj in fukal. To je vidno v knjigi vsak trenutek in v vsakem detajlu.
Piseta zljubeznijo, pa teprav jima znanstveni pristop to véasih omejuje.

doc. dr. Darija Skubic

Pricujota monografija je pionisko delo te viste na Slovenskermn. Aviora sta
prepoznala prostor kot jezik, K je tako kot drugl jeziki sestavni element oblikovanija
mishi. Branje prostorskega jezika vikljué uje vsa utila, 1. oddaliene (o¢i, usesa, nos)in
takojnie receptore okolia (koia, membrane in misice). Zaznavanje prostora je
subjekiivno in holistiéno, 1]. taktiino, vizualno, z voniem in kinesteticno. Spreminja se
skozi razlicne faze Ziviienja. Predsolski otroci kazejo prirojeno in izZiemno visoko raven
zaznavne cbhiullivosti v odnosu do obkrozajotega okolia. Njihowvi &ulilni receptori
so aktivnejsi kot v kasnejdih Zivijenjskih olbbdobijih. Prostor e neke viste tretjl vagolitel]
prediolskih ofrok. Aviora navedena spoznanja nadgradita s povezovanjem
arhiteklumega in pedagoskega jezka, tecreiska rozpravijanio podkrepita s
primer, kar je za bralca $e posebe] dragoceno.



